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unerlaubte Aufnahmen aus dem Schulgelände /Diverse Foto-Filter über Snapchat & Co / zunehmende Cybermobbingfälle

Fragwürdige YouTube-Stars / TikTok (ab 18) nicht für Kinder geeignet! / Verbreitung diverser Challenges über SocialMedia



Elterliche Sorge
> GG Art.6 Abs.2

> BGB §1626 Abs.1

Kinder sollen vor Selbstgefährdung und vor Gefährdungen durch Dritte 
- auch in der digitalen Welt - geschützt werden!

USK / FSK einhalten! 
> SocialMedia 13 Jahre

Aufklärung & 
Kompetenzweitergabe

Datensicherheit / 
Datenweitergabe

Umgang mit Geld 
online

Umgang mit 
anderen/fremden 

Menschen

Festlegung von 
„Medien“-Zeiten



Filme und Spielprogramme dürfen nicht für Kinder und 

Jugendliche freigegeben werden, wenn sie für Kinder 

und Jugendliche in der jeweiligen Altersstufe 

entwicklungsbeeinträchtigend sind. (§ 14 Abs. 1 JuSchG)



Alter Erklärung

0 bis 2 Jahre:
Möglichst keine Bildschirmmedien, eher Bilderbücher und 
Hörspiele/Lieder.

2 bis 3 Jahre:

5 bis 10 Minuten begleitete Bildschirmzeit; nur altersgerechte, 
ausgewählte Angebote; Videochats mit Oma über das Smartphone oder 
Tablet sind völlig in Ordnung und können natürlich auch mal länger 
dauern.

4 bis 6 Jahre:
maximal 30 Minuten pro Tag; nicht unbedingt täglich; begleitete 
Bildschirmzeit und nur altersgerechte Inhalte je nach Interesse des 
Kindes.

7 bis 10 Jahre:

Maximal 60 Minuten pro Tag freie Bildschirmzeit; nicht unbedingt 
täglich; Inhalte gemeinsam besprechen; Wichtig: Jugendschutz-Tools und 
-Einstellungen sollten zur Unterstützung eingesetzt werden (wenn Kind 
allein online ist); mit Kind im Gespräch über Tätigkeiten, Erlebtes und 
Inhalte bleiben





Spiele

Dr. Bangs
(Minecraft)

iCrimax
(Minecraft/GTA/
Stumble Guys/ & 
Reallife, Ghost 
Recon)

LumeXx
(StumbleGuys, 
Minecraft, OMETV)

Lami
(Roblox, Minecraft)

Standart Skill
(Fortnite, The Forest, 
Friday 13th, GTA, 
Minecraft, Roblox, …)

chaos_chrasher44 
(Minecraft)

Alvi
(Fortnite, & Reallife)

BastiGHG
(Minecraft)

Paluten
(Simulatoren, Minecraft, 
Sims, Alltag, Animation)

Lukas –
Brawlstars
(Challenges, Brawlstars, 
TikTok, Ranking, …)

IsyCheesy
(Minecraft)

EpicStun
(Minecraft)

GermanLetsPlay
(Minecraft, GTA, Survival, 
VR, Sims, YouTuber, 
Fortnite)

Zombey
(Hitman, Bloodborne, 
Fallguys, Eldenring, 
AnimalCrossing)

K.Tze
(Mario, Kirby, Donkey 
Kong)

AviveHD
(Minecraft, Reaktionen, 
GTA, Fortnite, Wenn ich 
du wäre, Challenges, 
Youtuber, …)

IDzock
(GTA, Reactions, „Mach 
niemals”, Fortnite, 
RedDeadRedemption)

Legende:
Am meisten von Kindern geschaut
erst ab 12 Jahren geeignet
erst ab 16/18 Jahren geeignet



Lifestyle / Influencer

Beauty Benzz
(Marken/Produkte, 
Kosmetik, 
Schminken)

ViktoriaSarina
(Marken/Produkte, 
Pranks, Trends, 
TikTok, Wednesday, 
Kosmetik, 
Schminken)

Julia Beautx
(Musik, Produkte, 
Pranks, Trends, 
Schule, „Aufklärung“, 
TikTok, Kosmetik, 
Schminken)

Kaan
(Schule, Produkte, 
Handys, TikTok)

Julien Bam
(„Märchen in 
Asozial“, Musik, 
Parodien, Produkte, 
Storys)

Rezo
(Musik, Kritik, 
Influencer, Storys)

Rebekah Wing
(24h, Wednesday, 
Challenges, 
LifeHacks, Beauty, 
Reactions, …)

Paula Wolf
(Marken/Produkte, 
Trends, TikTok, 
Kosmetik, 
Schminken)

Echtso
(Challenges)

Spiel mit mir
(Wednesday, 
YouTuberWG, Sport, 
Quiz, Playmobil, 
Produkte, TikTok, 
Geschichten, 
Challenges)

Legende:
Am meisten von Kindern geschaut
erst ab 12 Jahren geeignet
erst ab 16/18 Jahren geeignet



Sport Reacktion/
Musik

Wissen/ Doku/ 
Reportage

Kochen & 
Basteln

Serien

Kiran
(Skaten/Roller)

Mehmet 
(Games, Musik, 
Trailer,…)

Feuer & Flamme 
(WDR-Doku)

Leckerschmecker
(Koch/Backrezepte)

Playmobil 
Deutsch 
(Geschichten, 
Hörspiele,…)

Maxity
(Motorrad)

Laserluca
(Kritik, nicht lachen 
Challenges, 
Minecraft, Vlog)

CheckerWelt –
“Toby“
(ARD, Wissen, 
Reportagen)

Toni art and 
craft
(Basteln)

Simon's Cat
(Geschichten)

TOTO
(Musik)

Wissenswert
(Wissen & Fakten, 
stellenweise skurril)

LEGO
(Geschichten, 
Hörspiele, Building)

„nicht Lachen 
Challenges“

Legende:
Am meisten von Kindern geschaut
erst ab 12 Jahren geeignet
erst ab 16/18 Jahren geeignet



Platz 2 Stiftung Warentest

Testsieger Stiftung Warentest



> internet-abc.de



Programm Whats-App Facebook
Messenger

Snapchat Skype Telegram Threema Signal Wire

Verschlüsselte
Datenübertragung

Verschlüsselung auch für 
Dienstanbieter

Wahre Identität prüfbar?

PerfektForwardSecrecy
(flüchtige Verschlüsselungskeys)

Sicherheitsupdate während der 
letzten 12 Monate?

Sicherheit beim chatten Quelle: eff.org/secure-messaging-scorecard



1. Cybermobbing vorbeugen

2. Den Anfängen wehren

3. Meldefunktion nutzen

4. Sich dem Täter entziehen

5. Polizei und Anwalt einschalten



Mindly

Schlaukopf



mediennutzungsvertrag.de



www.klicksafe.de



www.internet-abc.de
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